
孔教學院大成小學 

2019 – 2020 年度 上學期 

術科進度表 

科目:   視藝 

年級：四                任教老師：殷彩霞老師、劉惠婷老師 

科目:    

年級：                任教老師： 

  

周次 
 

目標 單元 / 課題 教學活動 延展活

動 

教學資源 電子教學/ 

遊戲 

課業 進展性評估 備註 

 

日 一 二 三 四 五 六 

         

 

 

 

九

月 

 

1 1 2 3 4 5 6 7 開學週 中秋節翌日補
假 (16/9) 

2 8 9 10 11 12 13 14 1.  學生能運用素描
的漸變技巧 

2.  學生能掌握描繪
水果的輪廓和大
小比例 

3.  學生能觀察透過
光暗改變展現水
果立體輪廓的特
徵 

4. 學生能運用深淺明
暗的對比，展現水
果的立體感 

異想蘋果 
 

第一、二教節 

1. 教師先講述素描的基本技巧，包括

探討線條、大小比例、明暗調子和
質感變化，觀察每一個細節，並說
明四種基本的暈塗技法（細線法、
交叉線法、混合法、點畫法）。 

2. 小練習： 
教師示範及指導學生在工作紙上描
繪幾何圖形，帶出利用幾何圖形描
繪水果的外形，例如蘋果等球體類
水果應先由方畫圓，並說明如何加
入明暗交接線、筆觸的密度和力度
以畫出光暗面，再嘗試利用不同的
暈塗技法素描球體，繼而將球體繪

畫成蘋果。 
3. 學生進行素描時，教師應從旁觀察

及協助，最後著學生於背向光源的
一邊加上陰影。 

4. 著學生回家構想蘋果的故事，運用
想像力，將蘋果變形或加上背景，
並在工作紙上起草稿，工作紙必需
於下一教節交回。 

第三、四教節 

1. 著學生完成異想蘋果的素描。 
2. 將完成作品上載至 Edmodo，學生互

相評賞，選出最有創意的作品。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/ 1. 素描筆 
2. 擦膠 

3. 白畫紙 
4. 立體水果模型 
5. 視藝日誌 

/ 1. 工作紙 
 

素描 
 

評估準則 
創意(C) : 40% 
技能(S)：素描技巧(漸變) 
20% 
知識(K)：輪廓、大小例、
立體感 30% 
課堂態度(A) : 10% 
 

 

3 15 16 17 18 19 20 21 



 4 22 23 24 25 26 27 28 1.  學生能運用紙浮
雕的製作技巧 

2.  學生能運用剪貼
製作多個層次的 

作品 
3.  培養學生的想像

力及創作能力 
 

黑夜盒子 創設情境： 
1. 學生現在化身成一位探險員，在黑夜的

某個地點探險，不知道大家發現了些甚
麼？把它們記錄下來吧！ 

1. 在上課前，著同學在工作紙上填寫
「黑夜、神秘、探險」的聯想，並
貼上或畫出相關圖片。（自學） 
 

第一、二教節 

1. 著學生分享所聯想的事。 
2. 教師簡介紙浮雕的做法，製作至少

3 層的圖層，將圖案簡化，只需繪
畫剪影。 

3. 著學生在視藝日誌繪畫草稿，並將
圖案分層。 

第三、四教節 

1. 著學生圖案分層剪出，然後用雙 

  面海綿膠紙一層一層地貼在牛油 

  厚咭上，再加入 LED燈即可。 

2. 學生將其作品拍照上載至
Edmodo，學生互相評賞。  

/ 1.  黑色色紙 
2.  海棉雙面膠紙 
3.  剪刀 
4.  牛油厚咭 

5.  LED 燈 
6.   視藝日誌 

  

/ 1. 工作紙 
 

設計、雕塑 

評估準則 

創意(C) : 40% 

技能(S) : 剪貼技巧 30% 

知識(K) : 紙浮雕 20% 

課堂態度(A) : 10% 

 

5 29 30      

   1 2 3 4 5 國慶日假期 

(1/10) 

重陽節假期 

(7/10) 

學校假期 

(8/10-9/10) 

 

 

十

月 

 

6 6 7 8 9 10 11 12 

 7 13 14 15 16 17 18 19 1. 學生能運用對稱

的概念作畫 

2. 學生能嘗試相印

畫的技法 

3. 學生能利用點、

線條、面設計構

圖 

4. 學生能領略對稱

美 

 

窗花設計 創設情境： 

假設學校為了美化校園，舉行了一個窗

花設計比賽，得獎者的作品可以製作成

實物，更換現有的窗花。 

1. 在上課前，著同學搜集一些教堂窗

花的圖片貼在工作紙內，並設計窗
花，與同學分享。（自學） 

第一、二教節 

1. 著學生分享。 
2. 提問學生教堂內的窗花有何特

色，帶出對稱、放射式、用線條或
圖形作畫、色彩斑斕等。 

3. 著學生利用鉛筆，根據其稿件作簡
單修改。 

4. 派發A4 白畫紙，著學生在紙上畫
上窗花，並沿著線條塗上黑色廣告
彩，注意只需塗一邊，然後將紙對
摺，得出對稱的窗花，特乾。 

第三、四教節 

1. 派發膠片，把膠片放在已印有窗 

  花的畫紙之上，沿著線條塗上黑 

  色玻璃彩，再塗上七彩的玻璃 

  彩，待乾。 

2. 學生互相評賞。 

/ 1. 簡報 
2. 視藝日誌 
3. 鉛筆 
4. 玻璃彩 
5. 膠片 
6. A4 畫紙 

7. 黑色廣告彩 
8. 畫筆 
9. 色碟 

/ 1. 工作紙 
 

設計、繪畫 

 

評估準則 

創意(C)：線條及面的構圖

30% 

技能(S) : 相印畫/平塗/繪

畫 30% 

知識(K) : 對稱的概念

30% 

課堂態度(A) : 10% 

 

8 20 21 22 23 24 25 26  
 



9 27 28 29 30 31   1. 學生能利用線條

縱橫與色彩的明

度變化構成富動

感的空間 

2. 學生能以單色的

明暗為顏色的光

暗程度製造出漸

次的變化 

3. 學生能運用電子

軟件繪畫 

4. 學生能初步認識

繪畫人臉五官 

5. 學生能賞析後印

象派畢卡索的作

品 

我的「＿」色時
期 

1. 在上課前，搜尋後印象派畢卡索藍
色時期的畫作的特色，分享她的作
品帶給你甚麼感受，並填寫在工作
紙內。（自學） 

第一、二教節 

1. 著學生嘗試於課堂分享對畢卡索 

  藍色時期的作品的感受和想法。 

2. 教師利用簡報展示畢卡索的類似 

  繪畫作品，說明畢卡索運用了單 

  色的深淺，表達光暗的技巧。 

3. 小練習： 

  利用縱橫的線條設計骨格，學生 

  選定一色，用廣告彩加白色造成 

  單色深淺和諧的色度（小探索： 

  學生以白色為一種單色分別調較  

  深淺，以掌握調較色彩的濃淡 

  度，並發現明度高、低的變  

  化）。 

第三、四教節 

4. 教授學生如何繪畫人臉、五官的 

  比例、大小。 

5. 著學生在視藝日誌上起草稿，繪 

  畫自畫像。 

著學生回家在平板起稿。 

第五、六教節 

1. 著學生在平板利用不同明度的單 

  色上色，教師需要指導學生如何 

  調色，由深色開始，再畫淺色，  

  做出漸變的效果。 

2. 每位學生將作品上載 Edmodo，學 

  生互相評賞。 

3. 教師需列印學生作品，作查簿 

  用。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/ 1. 簡報 
2. 視藝日誌 
3. 廣告彩 
4. 畫筆 

5. 色碟 
6. 平板電腦 

簡報 1. 工作紙 
2. 起稿 
 

繪畫／電子學習 

 

評估準則 

創意(C) : 10% 

技能(S) : 漸變技巧、電

子軟件繪圖 40% 

知識(K) : 明度 40% 

課堂態度(A): 10% 
 

 

 

十

一

月 

      1 2 小六總結性評
估(14/11-20/11) 10 3 4 5 6 7 8 9 

 11 10 11 12 13 14 15 16  



 

 

 

十

二

月 

12 17 18 19 20 21 22 23 1. 學生能運用拓印 

  法 

2. 學生能以相同的
圖案重複排列創

作 

我們的運動員 1. 上課前，著學生在工作紙上繪畫運
動簡圖（參考奧運）的草稿及自畫
像。 

第一、二教節 

1. 著學生分享其創作。 
2. 教師用簡報或真實示範展示拓印

法。 
3. 預備少量硬幣，讓學生嘗試其中一

種拓印方法，將硬幣放紙下，用鉛
筆掃。 

4. 另一種方法，預備樽蓋，派發每組
一種廣告彩，試印在視藝日誌上。 

5. 提醒學生下堂帶馬鈴薯。 

第三、四教節 

1. 教師將每組每位學生帶回的蔬果 

  切開，著學生把水印乾。 

2. 一半用作雕刻自己的樣子，一半用
作雕刻運動簡圖。 

3. 派發膠碗及塑膠彩，每組四種顏
色。 

4. 派發畫板，開始拓印。 

第五、六教節 

1. 繼續拓印。 
2. 學生互相評賞。 

   

/ 1. 廣告彩 
2. 色碟 
3. 視藝日誌 
4. 蔬果 

5. 硬幣 
6. 樽蓋 
7. 抹手紙 
8. 膠碗 
9. 塑膠彩 
10. 畫板 
11. 保鮮紙 
12. 雕刻刀 

 

 

/ 1. 工作紙 

 
設計 / 版畫 

 

評估準則 

創意(C): 構圖 40% 

技能(S): 拓印技巧 30% 

知識(K): 水果的平面 30% 

課堂態度(A): 10% 

 

13 24 25 26 27 28 29 30 

14 1 2 3 4 5 6 7 

 

 

十

二

月 

 

 

 

一

月 

 

15 8 9 10 11 12 13 14 1. 學生能利用剪貼
突出重點和點綴
作品 

2. 學生能根據主體
的特點創作背景 

3. 學生能欣賞及評
鑑作品 

21 世紀幻想曲 
（4 節） 

(媒介: 工藝、繪

畫) 

 

1.   上課前，著學生搜尋比利時藝術家
Sammy Slabbinck 的作品，觀察其特
色及在工作紙寫下對作品的感受。 

第一、二教節 

1. 教師講解作品，仿照 Sammy  

  Slabbinck 剪貼圖案作畫。 

2.   學生自行決定畫的主體（如：人物 
/動物/物件)，然後從雜誌上找出主 
體，將其剪出。 

3.   學生回家設計草圖。 

第三、四教節 

1.   根據主體特色利用廣告彩畫出跟 
  現實相反的背景，最後才將剪下來 
  的主體貼上，除主體外，學生可從  
  雜誌剪出其他圖案作點綴。 

2.   完成畫作後，進行同儕互評。 

/ 1. 雜誌紙 
2. 剪刀 

3. 白膠漿 

4. 廣告彩 
5. 畫筆 

 

簡報 / 工藝 / 繪畫 

 

評估準則 

創意(C): 構圖 40% 

技能(S): 剪貼技巧 30% 

知識(K): 突出重點 30% 

課堂態度(A): 10% 

 

耶誕及新年假
期 (23/12-2/1) 
共 11 天 

16 15 16 17 18 19 20 21 

17 22 23 24 25 26 27 28         

18 29 30 31             

18 
19 

   1 2 3 4         

 

 

 

一

5 6 7 8 9 10 11 溫習週 小二至小五總
結性評估
(13/1-17/1) 
農曆新年假期 

20 12 13 14 15 16 17 18 考試       

21 19 20 21 22 23 24 25         



圖

例： 

 法定假

期 

紅色-學校假

期 

藍色-特別事項或活動 _

_ 

評估 ○ 教師發展日，學生不用上

課 

1  特別上課日(星期六、星期日或公衆

假期) 

學校假期 90 日       上課日 193 日     特別上課日(星期六、星期日或公衆假期) 3 日     教師發展日 3 日 

月 

 

22 26 27 28 29 30 31          (23/1-1/2) 共 10
天 
 


